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EVALONGORIA RYANREYNOLDS ROBMAC

Por. Miguel Angel Pérez Merchant

La esperada serie documental sobre el Club
Necaxa, producida por Eva Longoria, Ryan
Reynolds y Rob McElhenney, llegara a la
plataforma de streaming Disney+ el préximo
8 de agosto de 2025 en México. Bajo el titulo
oficial de "Necaxa", esta produccion seguira de
cerca la transformacion del histérico equipo
de futbol mexicano, inspirada en el exitoso
formato de "Welcome to Wrexham".

La serie, que también se estrenara en
Estados Unidos a través de FX y estara
disponible en Hulu, promete una mirada
intima al resurgimiento de los "Rayos" de
Aguascalientes. El trailer oficial, lanzado
recientemente, muestra a Longoriareclutando
a Reynolds y McElhenney para inyectar nueva
vida y espiritu al club, uno de los mas antiguos
y con mas tradicion en el futbol mexicano.

La trama se centrard en los esfuerzos por
revitalizar al equipo, mostrando el detras de
camaras de la gestion deportiva, la conexion
con la aficién y los desafios que enfrenta el
club en la busqueda por recuperar su antiguo
protagonismo en la Liga MX. La produccion
corre a cargo de Hyphenate Media Group,
More Better Productions, Maximum Effort y 3
Arts Entertainment.

Inspirada en el éxito global de la serie que narra
la historia del club de futbol galés Wrexham
AFC, adquirido por Reynolds y McElhenney,
"Necaxa" buscara replicar la féormula de
narrativa deportiva emotiva y atractiva para
una audiencia tanto local como internacional.
La serie bilingle explorard no solo el aspecto
deportivo, sino también el impacto cultural
del equipo en la ciudad de Aguascalientes y
su comunidad.

Se estrenard a partir del 7 de agosto de 2025, con
doble episodio semanal durante las primeras
tres semanas, y luego uno por semana hasta
completarse el 19 de septiembre. Se transmitira
por FX/FXX y estara disponible al dia siguiente en
Hulu, ademas de estar en Disney+ Latinoamérica.

Se fundoé en 1923 en la Ciudad de México, por el
ingeniero escocés William H. Fraser, y se consolidd
rdpidamente como una potencia.

Tras la profesionalizacién del futbol mexicano,
el club pasé por altibajos, incluyendo una
desaparicién temporal. Sin embargo, resurgié con
fuerza en la década de 1990, viviendo su segunda
gran época dorada. Bajo la direccion técnica
de Manuel Lapuente y con figuras como Alex
Aguinaga, Ricardo Peldez e Ivo Basay, los "Rayos"
conguistaron tres titulos de Liga (1994-95, 1995-96
e Invierno 98) y una Copa México.

Su éxito se extendid a nivel internacional,
ganando la Recopa de la Concacaf en 1994 vy la
Copa de Campeones de la Concacaf en 1999, lo
que les permitié participar en el primer Mundial

de Clubes de la FIFA en el afio 2000, donde
obtuvieron un histérico tercer lugar tras
vencer al Real Madrid.

En 2003, debido a problemas financieros
y bajas entradas en el Estadio Azteca, el
club tomé la trascendental decision de
mudarse a la ciudad de Aguascalientes,
donde adoptd el Estadio Victoria como su
nueva casa. Desde entonces, el equipo ha
experimentado etapas de reconstruccion,
incluyendo descensos a la liga de ascenso
(hoy Liga de Expansién MX) y posteriores
regresos al maximo circuito.
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Avatar llegara al mundo animado:
Cameron confirma planes con Dishey

Por Miguel Angel Pérez-Merchant

Mientras los fanaticos del universo
Na'Vi esperan el estreno mundial de
Avatar: Fuego y Cenizas a finales de
este 2025, existen altas probabilidades
de que la franquicia explore otros
mercados como las series animadas asi

lo confirma el director de la saga James
Cameron.

Empire, platicé con el director James
Cameron y ha revelado que estd
pensando en desarrollar una nueva
produccion animada ambientada en
Pandora. Todavia estd en las primeras
platicas con Disney, pero promete
explorar rincones que no han sido
alcanzados del universo que inicié en
2009 con la pelicula mas taquillera de
todos los tiempos.

Cameron ha desvelado que la idea de
dar el salto a la animacion lleva tiempo
rondando su cabeza. "Mira, quiero hacer
una serie antoldégica animada que
esté esencialmente en el mundo, pero
con historias que no esperarias de ese
mundo", decia en la entrevista.

":Quién llegd primero a Pandora? La
primera expedicién. Podrias ir a donde
quisieras... Todavia no hemos avanzado
mucho. Seguimos recopilando nuestras
historias y ese tipo de cosas. Tengo que
encontrar a los cineastas especializados,
a los animadores, que quieran hacerlo"
dijo Cameron a Empire.

;,Cuantas peliculas
planean para el
universo de “Avatar”™?

Con la noticia reciente de las intenciones de James
Cameron de realizar una serie animada del universo
“Avatar”, se confirma no solo el éxito sino el futuro largo
de la saga al menos hasta 2031, segun los planes de sus
creadores, por cuanto a peliculas y ahora buscar otros
mercados como el anime.

Por lo pronto James Cameron, esta ansioso del estreno
de “Avatar: Fire and Ash” para finales de 2025, mientras
se estd en los trabajos de pre produccién de las venideras
cintas una para 2029 y una mas hasta 2031, como lo ha
confirmado el runner.

Lo que sabemos es que el futuro de la saga “Avatar”
es prometedor ante el resultado de las primeras dos
peliculas “Avatar” que debutdé en 2009 y la secuela
“Avatar: El Sentido del Agua” que llegé en 2022.

H E -

;,Cuando se
estrena "Avatar:
Fire and Ash”?

'Avatar: Fire and Ash' se estrenara el 19 de
diciembre de 2025. Esta nueva entrega
promete un cambio de tono significativo,
presentando a una nueva tribu Na'vi
liderada por la enigmatica y feroz Varang
(interpretada por Oona Chaplin). El propio
James Cameron ha confirmado que sera
una pelicula mas oscura, con conflictos
tanto espirituales como ideoldgicos y un
enfoque emocional centrado en Neytiri
tras los eventos tragicos del segundo film.

AVATAR
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La Formula 1 en México ahora
cambiara de casa, de Fox
sports a Televisa

-

Por. Miguel Angel Pérez Merchant

“La Resurreccion”:
Mel Gibson prepara
la secuela épica de “La
Pasion de Cristo” en

dos partes

Por. Miguel Angel Pérez Merchant

La esperada secuela de "La Pasién de Cristo"
de Mel Gibson ya es una realidad bajo el
titulo de La Resurreccién, y se lanzara en dos
peliculas, segun reveld el estudio Lionsgate.
Ambas cintas contaran a detalle, la historia
de la resurreccién de Jesucristo, y se tiene
previsto el estreno para 2027.

La pelicula original, "La Pasién de Cristo",
fue un fenédmeno de taquilla. Estrenada en
2004, fue financiada por el propio Gibson con
un presupuesto de 30 millones de dodlares.
Recaudé mas de 83 millones de ddélares en su
primer fin de semana, llegando a superar los
610 millones de délares a nivel mundial.

Durante afos, mantuvo el récord como la
pelicula con clasificacion R mas taquillera en
Estados Unidos y la cinta independiente mas
exitosa de la historia. AUn no se dan avances
oficiales de la secuela de La Pasion de Cristo,
pero ya es oficial.

Adam Fogelson, presidente de Lionsgate
Motion Picture Group, hablé con Variety y
Deadline para referirse al proyecto como "un
evento cinematografico" y elogié el talento
de Mel Gibson, con quien ha colaborado
anteriormente. "Para muchisimas personas
en todo el mundo, 'La Resurreccién de Cristo'
es el evento cinematografico mas esperado
en una generacion", afirmé Fogelson,
prometiendo una cinta 'impresionante y
espectacularmente épica'.

;,Cuando se
estrena La Pasion
de Cristo 27

Siendo una de las peliculas independientes
en su tipo mas taquilleras de la historia con
resultados en taquilla sorprendentes, los
creadores alistan su estreno en américa latina
en temporada de semana santa con grandes
expectativas, ya que la secuela contara sobre
la resurreccion de Cristo en dos partes, con
una distancia de semanas entre la primera y
segunda parte.

De acuerdo a Variety y Deadline, la primera
parte de "La Resurreccion de Cristo" llegara
a los cines el Viernes Santo, 26 de marzo de
2027, mientras que la segunda lo hard 40 dias
después, el Dia de la Ascension, 6 de mayo. El
proyecto, que ha estado en desarrollo por casi
una década, serd dirigido, escrito y producido
por Gibson.

LaPasiondeCristo
de Mel Gibson

"La Pasion de Cristo" (2004) es una pelicula
biblica dirigida por Mel Gibson que generd
una gran atencién y debate debido a su
representacion explicita y brutal de las uUltimas
12 horas de la vida de Jesus de Nazaret.

La pelicula se centra de manera muy detallada
en la Pasion de Cristo, desde la agonia en
el Jardin de Getsemani hasta la crucifixion.
El actor Jim Caviezel interpreté a Jesus de
Nazaret, mientras que Maia Morgenstern dio
vida a la Virgen Maria y Monica Bellucci a Maria
Magdalena.

Recaudé mas de 610 millones de ddlares en
todo el mundo, convirtiéndose en una de las
peliculas con clasificacion R mas taquilleras de
la historia en su momento.

La Férmula 1 se verd en México por Televisa a
partir de 2026, por lo que tras varios afios de
estacionarse en Fox Sports, ahora la gigante
latina tendra los derechos de transmisiéon del
afio siguiente, segun lo que informaron varios
columnistas deportivos.

De acuerdo con informacién de El
Francotirador, revelada en su columna de
este jueves, la Formula 1 firmard contrato
con Televisa. Los problemas de transmisién
gue tuvo Fox Sports este afo, el descontento
de los aficionados y demads hicieron una
campafa complicada para la empresa de
Grupo Lauman.

Ante esta noticia que aun no confirma
oficialmente Televisa, dejaria fuera a Fox
Sports México de la cobertura del regreso de
Checo Pérez, el cual estd pronosticado para
ocurrir el préoximo afo, para ser visto por las
pantallas de Televisa.

La razén que endurecid la crisis -de acuerdo
al periodista Ignacio 'el Fantasma' Suarez-, fue
que Fox Sports no pagd a tiempo la cantidad
correspondiente a las siguientes seis carreras;
la cifra ascendia a los 1.5 millones de ddlares.

Sin  embargo, Grupo Lauman respondid
asi, "Grupo Lauman informa que cumplid
oportunamente lasobligaciones contractuales
relacionadas con los derechos de transmision
de la Férmula 1, de acuerdo con los términos
establecidos y considerando el calendario de
dias habiles en México", reza un comunicado.

El problema tiene sus raices en la venta de Fox
Sports México a Grupo Lauman, propiedad
de Manuel Arroyo. Tras la fusion global de
Disney y Fox, las autoridades mexicanas de
competencia obligaron a Fox a vender su
division de deportes en el pais para evitar un
monopolio con ESPN.

Grupo Lauman adquirié la compafia en 2021,
obteniendo una licencia para usar la marca
Fox Sports por un periodo determinado. Fox
Corporation ha demandado a Grupo Lauman
por un adeudo multimillonario, alegando
el impago de las tarifas por la licencia de la
marca. Segun reportes, Fox Corporation
presenté una demanda civil en una corte
federal de Los Angeles en 2025 reclamando
52 millones de ddlares.

La disputa también se ha centrado en los
derechos de transmision de partidos de la
Liga MX, especificamente de equipos como
Pachuca y Ledn. Fox Corporation ha acusado
a Grupo Lauman de interferir en sus intentos
de transmitir estos partidos a través de su
plataforma Tubi, mientras que Grupo Lauman
argumenta que tiene la exclusividad.

Esta batalla legal ha provocado que en
ocasiones los partidos no se transmitan o que
se emitan en diferentes plataformas sin un
acuerdo claro.
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ENTREVISTA
EL ROSTRO DEL BACKSTAGE

Joel Balderas
Artista de VFX

Por: Miguel Angel Pérez Merchant

Joel Balderas, ha forjado
una carrera impresionante
como artista de efectos
visuales, dejando su huella en
mas de 30 peliculas y series de
television a nivel internacional. Su
camino, que comenzo en el baile,
y lo llevd a las producciones de TV
Azteca, se consolidé con su formacion
en efectos visuales. Tras un inicio en
Meéxico, con la pelicula Deadpool, Joel se

uni¢ a estudios de talla mundial como MPC

y Framestore, contribuyendo a éxitos como Top Gun: Maverick, Thor y series
como Loki. Con una trayectoria que refleja su adaptabilidad y talento, hoy es
un referente para la comunidad de artistas mexicanos en el extranjero.

Por alguna cuestién, mi papa tenia una camara de fotos y
yo la ocupaba. Yo creo que ese fue mi primer acercamiento
a una camara. Realmente no hubo algo antes, tal vez en la
secundaria o en la prepa me gustaba dibujar, me gustaba BE &e
todo este tipo de cosas. Teatro y baile. Mi vida siempre la
he tenido pegada al baile, es mi columna vertebral, el baile

siempre.

Y precisamente con el baile fue que terminé conociendo a un
amigo, Edgar, que también fue parte importante dentro de mi
carrera, porque fue como mi primer maestro, digamoslo asi, en
practicas, que me ensefi¢ una escuela para hacer television.
La escuela de Asmedia, ahi en la avenida Juarez

¢Como surgioé tu interés por los efectos visuales?

Terminando la universidad, que ya venia con mas o menos la
experiencia de televisién, tuvimos la cosquilla de empezar
a hacer lo propio. La productora se llamaba Punto Ciego, la
productora. Para mi era como, bueno, ¢qué podemos hacer?

¢Qué otra cosa podemos meter como un valor
agregado o conocimiento? Y no sabia yo nada
de efectos visuales, pero veia los breakdowns
que son como este, antes y después de los
efectos visuales que te muestran el green
screenyluego te muestran cémo van poniendo
las cosas. Un breakdown. Y yo decia, ¢qué
es eso? Yo quiero hacer eso. Imaginate, no
necesitariamos un estudio grande, podriamos
grabar aqui en el cuarto y ponernos que
estamos en cualquier parte del mundo. A mi se
me hacia muy increible y terminé tomando la
decision de estudiar un posgrado de efectos
visuales, especificamente en el Departamento
de compositing.

¢Como fue que diste el paso de television a cine?

Después de que termine FACET, entré en mi
primer trabajo en efectos visuales en el 2016.

Terminé haciendo entrevista después en un
estudio que se llama Ollin, que todavia existe.
Ollin Studio, que todavia existe. Ollin Studio
es o era, en ese entonces, uno de los pocos
estudios que trabajaban en peliculas, en
Blockbuster. Y la primera pelicula que me toco
trabajar ahi fue Deadpool, fue la primera.

¢Cual fue tu proceso para entrar a Ollin?

A ver, de entrada, para entrar a Ollin era como
ya, o sea, si entraba, ya era el suefio, era como
algo impensable. Habia que tener un demo
reel mostrando tu trabajo y que realmente les
llamara la atenciéon y yo creo que eso es clave
también dentro de lo que hacemos, que uno
tiene que saber bien en donde esta parado.
Porque muchas veces es féacil poner un titulo,
o poner a hacer un video y decir, bueno, ya
soy productor de Netflix o cualquier cosa.
A lo mejor ahi, en tu cuadra, tus tres amigos
van a decir qué chingon, pero ya cuando vas
al mundo de verdad te van a decir, no, o sea,
¢,donde estéd tu trabajo? Entonces uno, si hoy
te toca ser el que jala cables, hoy eres el que
jala cables, ¢no? Si te dicen, ¢sabes qué? vas
a ser asistente de produccién, soy asistente
de produccién. A veces como gue queremos
correr ya para tener el nombre y el nombre
no es nada, ¢no? Uno necesita conocer esos
procesos para después, si ya estas al frente
de algo, sepas qué pasa atras y sepas resolver.
Entonces uno tiene que tener como estar
muy atento a la gente que estéd dispuesta a

ensefarte, ¢no?

¢Cudl fue tu experiencia al integrarte al
equipo?

La teoria es una cosa y la practica es otra,
;no? Y entonces ya estar en un ambiente
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laboral en donde el nivel de exigencia es

diferente y hablando del nivel de exigencia,
no me refiero a que son como muy exigentes
de, como duros o asi, sino me refiero al nivel de
detalle, ¢,no? En cuestion creativa, en cuestion
técnica, en cuestion de coémo resuelven los
problemas, en cuestion de comunicacion
con los demas, en cuestion de trabajo en
equipo, en cuestion de llevar tiempos, como
organizarte, se empieza a hacer mas grande,
¢;no? Més grande, més grande todo este tipo
de trabajo y te vas haciendo, vas absorbiendo
de todos los compafieros que ya tienen un
rato ahi trabajando, ¢no?

¢Como es el flujo de trabajo en VFX?

Es un pipe muy grande, ¢no? Tenemos
la gente de coordinacién, ¢no? Y los
departamentos, si lo simplificamos, podria ser
como en 3D y 2D. Entonces muchas veces nos
vamos como a efectos visuales, modelado,
iluminacién. Lo que nosotros hacemos es
compositing. Compositing es, la palabra
viene de compuesto. Entonces para que un
shot o un plano sea finalizado, muchas veces
requiere de diferentes elementos que vienen
de diferentes source. Por ejemplo, yo tengo
un video mio aqui y a lo mejor tenemos que
cambiar el fondo. El fondo puede ser que sea
un matte painting, que normalmente se hace
en Photoshop, pero alo mejor va aserunfondo
en donde hay una ciudad futurista, no sé. No
hay un video de una ciudad futurista porque
no existe, entonces se tiene que recrear,
¢;no? Digitalmente se recrea, digitalmente y
se agrega.

;Qué conocimientos técnicos son los mas
importantes?

El software que ocupamos se Ilama Nuke.
,Cudles son las partes importantes a
tomar en cuenta? Que los compositores
necesitamos aparte de desarrollar la parte
técnica y creativa, necesitas desarrollar el
ojo. Una camara Sony es bien diferente a una
camara, no sé, Arri. A una camara RED tienen
diferentes curvas, graban diferente, tienen
caracteristicas que las hacen diferentes.
Los lentes tienen diferentes caracteristicas
también. Algunos lentes de fotografia van
a ser diferentes a los lentes vintage, o un
lente anamodrfico es diferente a un lente
convencional. Entonces, todos estos tipos
de caracteristicas son caracteristicas que
nosotros tenemos que conocer para poder
replicar. Es decir, a nosotros nos llega una
imagen en donde tenemos que agregar
un dinosaurio, por ejemplo, pero digamos
que esta pelicula fue grabada en IMAX y
con un lente Fuji, por ejemplo. Entonces,
nosotros tenemos que saber cémo son las
caracteristicas de una cémara IMAX y coémo
son las caracteristicas especificas de ese
lente con el que grabaron, porque cuando
yo agrego un elemento CG o algo generado a
computadora viene limpio, viene muy sharp,
muy digital, muy “cigisoso”, como lleguen
a decir. Entonces, nosotros tenemos que
romperlo para crear esas caracteristicas que
tiene el lente, las aberraciones cromaticas, los
glares que llega a ser, incluso el noise, el ruido
o el grano cuando eran peliculas en film, o el
grano digital, ruido digital.

¢Cuales fueron los proyectos en los que
trabajaste?

En Ollin, o sea, ahi mismo en Ollin trabajé en
Deadpool, Suicide Squad, Mindhunter, Una
serie de eventos desafortunados y unos
comerciales de unas camionetas, algo asi. Y
cuando estdbamos en Suicide Squad, algunos

compaferos estaban trabajando en la misma
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pelicula, pero en Los Angeles, Natalia de la Garza, que es
como la mama de muchos en el mundo de los efectos
visuales de México, me decia, puede que te vayas para
alla, para Los Angeles, para Warner, para trabajar directo
por parte de Ollin, pero en Warner Brothers, y yo estaba
bien emocionado, al final no se hizo y me quedé como,
Chin, no se hizo, perdi la oportunidad de mi vida. Y era asi
como, oye, (tienes visa?, si tengo visa y todo, total que
es cuestion de produccién. ¢Sabes qué? no, ya no es
necesario que vengas, ¢no? lo podemos seguir haciendo
desde alla. Y aqui es importante, porque yo siento que la
gente que te impulsa, normalmente llegamos a ver a la
gente que ya estd en la cuspide y vemos a los grandes
cineastas y todo, pero la gente que te empuja a hacer las
cosas o te inspira, es la gente que esta ahi, junto a ti. Y a
veces no te das cuenta, tienes que abrir los ojos, es como,
ve lo que esta haciendo él, ahi, ahi, como va caminando. Y
a veces por no ver el camino, es que ponemos a lo mejor
en un pedestal a alguien que ya paso6 por algo muy largo,
y creemos que es inmediato, entonces a nosotros en Ollin
nos contaban mucho de gente que ya estaba aqui, gente
de México que ya estaba aqui en Canada, nos contaban
mucho de ellos, y era cada semana, es que mira, ellos asi,
ellos también trabajaron en Deadpool, pero en Atomic
Fiction. Ah, ok, hicieron esta parte y nosotros hicimos esta
parte, y entonces yo llegd a un punto de que dije, no, yo
no quiero, ya no quiero que me cuenten, yo quiero ir a ver.

¢Coémo fue que lograste llegar a Canada?

En ese entonces estaba un estudio llamado MPC, que era
un estudio Technicolor, reclutando gente. Entonces fueron
a México e hicieron reclutamiento de gente alrededor
del mundo, porque el mundo de los efectos visuales es
un mundo multicultural, hay gente de todos lados, y los
estudios hacen pruebas, o reciben demo reel de todos los
artistas de efectos visuales de todo el mundo. Entonces
uno no compite nada mas con la gente de México, sino
alguien de Japdn quiere estar ahi, alguien de China, alguien
de Francia, alguien de Holanda, entonces todo el mundo
estd en busqueda de entrar a estos estudios, y MPC fue
a México y yo hice mi entrevista, y curioso caso, que ahi
si les dejo de tarea,si estan en la universidad o algo asi,
meétanle al inglés, pero bien, y si ya lo tienen, aprovéchenlo,
Usenlo para aprender cosas, hay mucha informacién que
estd en inglés, y a lo mejor eso es una ventaja, de cierta
forma.

Y desde entonces, lograste mantener tu carrera alla

Me contratan en MPC, por, fueron unos meses, como 3, 4
meses, para Alien Covenant, y ya, o sea, fue, ven, trabaja
esta peli, y ya, o sea, se acabd el contrato ahi, fue un
contrato de poco tiempo, regresé a México, y regresé a
México a trabajar en otros proyectos, club de cuervos,
y no me acuerdo qué otros shows estaban haciendo ahi
en Ollin, pero cuando me fui ya me habian contratado
en MPC otra vez, pero habia un lapso de tiempo que no
habfa trabajo, entonces me contratan de nuevo en MPC,
entonces regreso a México, voy a MPC, en ese transcurso
antes de ir a México, pregunté en otros estudios, para, si,
estando aqui, hacer entrevistas en otros estudios, para ver

qué pasaba, pero ya tenia yo la puerta abierta en MPC para otros proyectos, y

entonces de ahi ya me la aventé un poquito mas larga, de 2017 a como al 2018 mas
o menos, fue como un afno méas o menos que estuve ahi en MPC, estuve en X-Men,
estuve en el expreso de Oriente, el Gran Showman, varias peliculas que estuve
ahi en MPC, ya un contrato un poquito mas largo, que es dificil, normalmente
los estudios dan contratos de 6 meses, de ahi me muevo precisamente, como
lo comentan, me muevo a otro estudio que se llama Atomic Fiction, y yo estaba
emocionado porque Atomic Fiction era el estudio del que nos contaban que habia
trabajado en Deadpool, la parte grande de la peli, entonces, mira, ya estoy aqui, mi
primer pelicula que trabajé fue Deadpool en México, y aqui estoy en el estudio en
donde fue la parte mas fuerte de la peli, se trabajé aqui, y ahi ya conoci a leyendas
de México que andaban por aca.

Cuéntanos ¢en qué otros proyectos has estado?

Peliculas ya son més de, ahorita 26 segun yo, de las que tengo acé, tengo Deadpool,
Alien Covenant, Loki, El Sefior de los Anillos, Top Gun Maverick, Rebel Moon, X-Men
Dark Phoenix, Depredator, mi papa era muy fan de depredador, Men in Black,
trabajé también para videojuegos, para Call of Dutuy, ellos tienen algo que le llaman
Cinematic, y entonces la presentacién como el trailer del videojuego, entonces
nos dan a nosotros un cachito de su trailer del videojuego con los graficos del
videojuego, y nosotros lo hacemos un poquito mas cinematografico.

¢Qué consideras lo mas importante para seguir este camino?

No dejar de aprender, escuchar a la gente que te esta ensefiando
nuevas cosas, y yo creo que la parte dura es el extrafar la casa, puede
ser, esa puede ser como al principio hablabas de cuales han sido los
sacrificios, y yo creo que estar lejos no es fécil, pero eso es lo que
quieres, oye, yo quiero no sé, trabajar para cuidar las ballenas, pues
si, vas a tener que irte al mar, a lo mejor, entonces aqui es lo mismo,
tiene que estar uno siempre aprendiendo nuevas cosas, poniendo
en practica nuevas cosas, y siempre dar lo mejor, dicen, tu eres tan
bueno como el ultimo shot que hiciste.

¢COémo has visto tu evolucion personal?

En cuestion personal, si lo ponemos en estadisticas, yo no era el
alumno de estadistica que pintara como desde la secundaria, a mi, mi
columna vertebral como te lo comentaba es el baile, yo bailo break, el
paseo bravo bailando break, o en el zoécalo bailando break, y siempre
se vio como ¢estos qué hacen?, el video que queria hacer yo grabando
era un video bailando break, y es chistoso como la gente de mi trabajo
cuando les cuento que bailo esto, como que no macha, ¢no?, y a los
de que bailo break no macha del otro lado, y entonces esa es una cosa
importante que hay que tener para las nuevas generaciones, €s no
escuchen, tienen que estar siempre con los pies bien puestos, de qué
es lo que quieren hacer o qué quieren aprender y hacerlo.

;Qué opinas de laintegracion de lainteligencia artificial a laindustria?

Si nos afectdé mucho después de la pandemia, y después de las
huelgas como una baja, a lo mejor también ahorita con las nuevas
politicas que hay de querer quitar algunas producciones que ya se
hagan todo en Estados Unidos, temas politicos, temas que pueden
impactar a los efectos visuales, pero por el tema de la inteligencia
artificial no estamos en un punto en donde pueda quitarte tu trabajo,
al contrario, hay herramientas que te pueden servir, que les puedes
dar uso, entonces es parte de la misma evoluciéon, no va a ser que de
la noche a la manana, y si pasa, no sé, en 10 afios, yo voy a estar como
agradecido de haber trabajado en este punto, podemos ver como con
Jurassic Park, que brincaron de querer hacer el animatronic a lo digital,
y fue un salto bien grande que hizo ILM, y hoy no vemos peliculas con
stop motion, o los dinosaurios en stop motion, no lo vemos, entonces
Jbuede pasar?, si, puede pasar, es un riesgo, pero hay que estar
preparados para eso y aprender las nuevas tecnologias.

¢Qué consejo le darias a las nuevas generaciones?

La vida es diferente siempre, y tu tienes dos opciones, escoger el “es

que”, o escoger el “a pesar de”, no? si te vas por el “es que”, “es que

no pude”, “es que esa escuela no me ensefd bien”, “es que me falta”,

es que.. o el "a pesar de”, “a pesar de que no pude estar en esa escuela,

me investigué de mas, y pude hacer esto”, “a pesar de..” tienes esas

|«

dos, 0 el “es que”, o el “a pesar de”, y por su labor de reconocimiento, asi
como lo comentas, yo soy uno mas, soy uno mas que esté en laindustria
de los efectos visuales, y entonces quiero aprovechar el tiempo para
ser portavoz de todos los compafieros que trabajan aqui, mucha gente
de México trabaja en las peliculas mas grandes del mundo, muchos
son supervisores, muchos son leads, muchos son seniors, muchos
son juniors, nuevos empezando, mids, coordinadores, compositores,
iluminadores, hay mucha gente de todo el mundo y México esta ahi,
no quiero sonar nacionalista, pero pues estamos hablando ahorita con
la gente en México, ¢no? Entonces este es un saludo para todos ellos,
para mis maestros de la universidad, para mis maestros en practicas,
para mis maestros en el canal, para mis maestros en Ollin, para mis
maestros en los efectos visuales, y para mis comparieros que comparto
crédito con ellos en muchas peliculas, gente que no nada mas es de
México, sino de otras nacionalidades.
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Huatulco, Oaxaca

Por: Brenda Ramirez Rios

Las Bahias de Huatulco, con su deslumbrante belleza
natural, han servido de telén de fondo para diversas
producciones cinematograficas y televisivas. Entre ellas,
telenovelas como “Por ella soy Eva®, series como “Club de
Cuervos” y peliculas como “Y tu mama también” de Alfonso
Cuardn y mas recientemente, “Marea alta”.
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Para grabar en Huatulco, como en cualquier otro lugar
de México es necesario solicitar ciertos permisos. El
primer paso es contactar a la Comision Mexicana de
Filmaciones (COMEFILM), y a la Secretaria de Turismo del
Estado de Oaxaca, quienes son las instancias principales
para tramitar las autorizaciones y obtener la informacion
necesaria. Dependiendo de la naturaleza de la produccion,
se pueden requerir permisos adicionales del Gobierno de
Santa Maria Huatulco, asi como de las autoridades de las
areas naturales protegidas, si la filmacién se va a realizar
en parques nacionales o reservas ecoldgicas.

Ademas de los permisos, hay consideraciones logisticas y
de sostenibilidad importantes para cualquier produccion.
Es fundamental respetar el entorno natural y las
comunidades locales. Las bahias de Huatulco son un area
natural protegida y estéan certificadas con la Green Globe,
un estandar internacional de turismo sostenible, por lo que
cualquieractividad de grabacion,debe adherirseaestrictas
normas ambientales para evitar dafar los ecosistemas.
Esto incluye el manejo adecuado de residuos, el cuidado
de la flora y fauna, y la no alteraciéon de los paisajes.

Huatulco, un destino de clase mundial, es conocido por sus
nueve bahias, cada una con caracteristicas Unicas, que
ofrecen 36 playas de arena dorada y aguas cristalinas. Sus
mayores atractivos incluyen el Parque Nacional Huatulco,
una vasta area natural que alberga selva baja y una rica
biodiversidad marina ideal para el snorkel y el buceo. El
ecoturismo es una de las principales actividades, con
recorridos enlancha paraconocerlas bahias,avistamientos
de aves y paseos por la sierra. La gastronomia local, con
sus sabores oaxaquefios y mariscos frescos, es otro gran
atractivo que complementa la experiencia de un viaje a
este paraiso en la costa del pacifico.

Lago de Patzcuaro

Por: Brenda Ramirez Rios

El lago de Patzcuaro, con su halo de
misticismo, sus islas ancestrales y el reflejo
de sus cielos cambiantes, ha sido durante
décadas un escenario natural inigualable
para diversas producciones audiovisuales.
La riqueza cultural de sus alrededores, la
particular arquitectura de sus pueblos
riberefios y la iconica celebracion del Dia
de Muertos, han atraido a cineastas y
equipos de producciéon que buscan infundir
sus obras con una atmoésfera de profunda
belleza y significado.

Entre las producciones mas destacadas
que han utilizado el lago de Patzcuaro como
locacion, se encuentran:

Macario (1960): Esta obra maestra del cine
mexicano, dirigida por Roberto Gavaldon,
utilizé los paisajes de Patzcuaro y Janitzio
para ambientar su conmovedora historia,
especialmente en las escenas relacionadas
con la festividad de Dia de Muertos.

LA NOCHE
DE LOS MAYAS
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La noche de los mayas (1939): Esta pelicula,
dirigida por Jean-Louis Bouquet, filmé escenas
en la regiéon de P&atzcuaro, aprovechando la
atmoésfera y la cultura local para su narrativa.

Una aventura de mariachis (1976): Una comedia
musical mexicana, dirigida por Francisco del Villar,
incluyé secuencias rodadas en los pintorescos
alrededores del lago, mostrando la belleza natural
de la zona.

para llevar a cabo una produccion audiovisual
en el lago de Patzcuaro, es imprescindible
gestionar una serie de permisos. Es recomendable
contactar a la Secretaria de Turismo del Estado
de Michoacan y a la Comision de Filmaciones del
Estado de Michoacan (COFILM).

En el caso de areas protegidas o zonas con
presenciaindigena como Janitzio, es fundamental
acercarse a las autoridades comunales y ejidales
para obtener su consentimiento y establecer
acuerdos, respetando sus costumbres y usos de
suelo.

El lago de Patzcuaro es un corazoéon cultural de
Michoacan.Hogardelaetniapurépecha,susriberas
albergan pueblos pintorescos como Tzintzuntzan,
Erongaricuaro y, por supuesto, Patzcuaro, con su
arquitectura colonial y su mercado. Este entorno
ofrece una riqueza visual y cultural inigualable,
brindando a cualquier produccién un trasfondo
cargado de historia, tradicion y una belleza
intrinseca que solo Patzcuaro puede ofrecer.
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Canon del Sumidero,
Chiapas

Por: Brenda Ramirez Rios

El Candn del Sumidero, con sus majestuosas
paredes de mas de mil metros de altura,
ha sido testigo de diversas producciones
audiovisuales. Su singular belleza y
dramatismo lo han convertido en un
escenario predilecto para cineastas uy
publicistas. Un ejemplo icdnico es la escena
final de la pelicula “Depredador®, donde
el personaje de Arnold Schwarzenegger
se enfrenta al extraterrestre en un
espectacular paisaje que, aunque no
se grabd integramente ahi, se inspird
fuertemente en su estética. De manera
similar, la pelicula “El Zorro”, protagonizada
por Antonio Banderas, también hizo uso
de las vistas panoramicas de Chiapas para
contextualizar su historia de aventuras.
Mas recientemente, producciones de
television y comerciales han aprovechado
la grandiosidad del lugar, como se vio en
diversas escenas de la telenovela “Por
siempre mi amor” o en anuncios de marcas
de automoviles que buscan transmitir una
sensacion de poder y libertad.
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Para llevar a cabo una produccién audiovisual en este espacio
natural protegido, es fundamental tramitar una serie de permisos
ante las autoridades competentes. Los permisos para filmar o
fotografiar con fines comerciales en el Canén del Sumidero son
gestionados principalmente por la Comisién Nacional de Areas
Naturales Protegidas, ya que el canén es un Parque Nacional. El
proceso implica presentar una solicitud detallada que incluya el
guion o el storyboard, el equipo técnico, el nimero de personas, la
duracion de la filmacion y un plan de contingencia para asegurar
que la actividad no dafe el ecosistema. Es crucial demostrar
que se respetaradn las normas de conservacion ambiental y que
se minimizara el impacto en la fauna, la flora y la integridad del
canon. Se debe considerar, ademas, que el acceso y uso de ciertas
adreas puede estar restringido por cuestiones de conservacion,
seguridad o por afluencia de turistas.

Ma3s alla de su valor como platé de cine, el Caildn del Sumidero
es una maravilla geoldgica y un pilar de la identidad de Chiapas.
Se formd hace millones de anos a partir de una falla geoldgica, lo
que dio origen a sus paredes verticales que se elevan desde el rio
Grijalva. Este rio, que lo atraviesa en un tramo de 32 kilémetros, es
el principal afluente del cafndn y un elemento vital para la region.
El lugar alberga una rica biodiversidad que incluye especies de
flora y fauna endémicas. Es hogar de monos arafa, cocodrilos,
garzasy una variada vegetacion tropical. La historia del cafdon esta
intrinsecamente ligada a la cultura del pueblo chiapaneco, y es un
simbolo de la resistencia de sus comunidades, como se evidencia
en su mencién en el escudo de Chiapas, donde representa la
fuerza y belleza natural del estado.

Akl

KPOR
DEMO
HUNTERS __

KPop Demon ﬂ”’

Hunters
Estilos de —
: ., =
animaciony €3
a
detalles \_ ™

Por: Brenda Ramirez Rios

Kpop Demon Hunters llegé a Netflix el 20 de junio de 2025,
convirtiéndose rapidamente en un fenédmeno global. Esta
pelicula nos sumerge en Seul, donde tres talentosas idols
de K-Pop, miembros del grupo Huntrix, llevan una doble
vida como cazadoras de demonios. La trama no soélo
explora el glamoury las exigencias del género musical, sino
que también se nutre de la rica mitologia y folclore coreano,
incorporando elementos del chamanismo (Mudang) vy la
demonologia tradicional.

Mas alld de su pegadiza banda sonora (que aun nos
tiene cantando), y su narrativa, su estilo de animacién la
hace destacar de entre otras obras cinematograficas.
Producida por Sony Pictures Animation, el estudio detras
de la aclamada saga “Spider-Man: into the Spider-verse”,
la pelicula hereda y evoluciona esa misma audacia visual.

Un detalle de animacién técnica que no podemos dejar
pasar, es que al igual que en Spider-Verse, KPop Demon
Hunters utiliza la modulacién de la tasa de fotogramas (on
twos/threes). Esto significa que a veces la animacién se
renderiza a 24 fotogramas por segundo, pero otras veces
a 12 (cada fotograma dura el doble). Esta técnica le da a
la accidén un aspecto mas choppy en ciertos momentos,
imitando la animacién tradicional dibujada a mano y
dandole un estilo visual muy particular que resalta en los
momentos de accién o comedia.

La animacién es una fusion maestra entre el 2D y el 3D,
donde los personajes y escenarios tridimensionales se
enriquecen con texturas, efectos y detalles que simulan la
estética del dibujo a mano y el comic. Esta técnica dota a

El cabello como obra de arte animada:

El cabello de los personajes es un claro ejemplo de esta dedicacion. Ademas
de su funcidén estética, se anima con una complejidad asombrosa. Por ejemplo,
con Mistery, de los Saja Boys, cuyo cabello cubre enigmaticamente la mitad
de su rostro. Su animacién no solo mantiene el misterio, sino que es un reto
para la fisica, ya que segun los animadores, tenian que lograr que el cabello
no se moviera durante las coreografias, aunque hubo un shot dentro de una
secuencia de lucha en la que el rostro de Mistery se le revela a Zoey, en esa
secuencia, relata la animadora que animoé el cabello a mano, pues la simulacién,
no era suficientemente buena.

Amuletos: Simbolos de poder y cultura

Los amuletos que portan las cazadoras de Huntrix son
otro punto culminante de la atencion al detalle. Estos no
son meros accesorios; son elementos cruciales inspirados

directamente en la iconografia y los simbolos tradicionales
coreanos utilizados en el chamanismo para la protecciéon y
el exorcismo de espiritus. Cada amuleto esta disefiado con
intrincados motivos que tienen un significado funcional dentro
de la narrativa, actuando como focos de poder o herramientas
esenciales en su lucha contra los demonios. Sin embargo, una

vez mas, la fisica del movimiento de estos elementos es alterada
en la animacion para no ser distractores, sino meros apoyos a lo
visual, podemos encontrarlos también en las secuencias de baile.

Animales y criaturas del folclore coreano

Hay un personaje de tigre peculiar y cémico (quizd con

trastorno obsesivo compulsivo) que aparece en la pelicula,
es una referencia directa al “Hojakdo” (pintura de tigre

y urraca), un tipo de arte popular coreano. En estas
pinturas, el tigre se representa de forma humoristica

y la urraca se posa sobre él. Simbolizan la sabiduria del
pueblo (urraca) y una representacion a veces satirica de
la clase dominante (el tigre). La pelicula toma este motivo

y lo moderniza, dandole al tigre una personalidad “torpe”,

la pelicula de una fluidez y un dinamismo impresionantes,
especialmente en las secuencias de accidn y, por supuesto,
en las elaboradas coreografias de K-Pop. Cada movimiento

pero entrafiable. Esta intencidén se logra a la perfeccién con las
sutilezas de la animacién y la excelente aplicacién de las leyes
tanto de la fisica, como de la animacion.

se siente enérgico y preciso, capturando la esencia de

los bailes. Los colores y la integracion de onomatopeyas

visuales refuerzan esa sensacion de “cémic en
movimiento”.

. r La excelencia de KPop Demon Hunters
v reside en la meticulosa atencién a

los detalles, elementos que pueden
pasar desapercibidos, pero que
son clave para la inmersién y la
caracterizacion.

Continda leyendo este
articulo en nuestro
portal...
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Sumérgete en un viaje
creativo sinigual en la

Londres

Por: Brenda Ramirez Rios

Para aquellos con una innata inclinacién por la
narracién visual, se presenta una oportunidad
formativa incomparable: un prestigioso programa
de Maestria en Bellas Artes de dos afos en
animacion. Reconocido a nivel mundial, este curso
estd meticulosamente diseflado para dotar a los
aspirantes a cineastas con las habilidades necesarias
para llevar su creatividad a la pantalla grande.

Este programa armoniza de manera excepcional los
dominios artisticos y comerciales de la animacion.
Los cortometrajes resultantes, han sido bien
calificados en los festivales mas prestigiosos a nivel
global y también han servido como trampolin para
el desarrollo de series de television de renombre
internacional. La filosofia del curso abraza todas
las formas de narrativa visual, abarcando tanto los
medios tradicionales como los digitales. Desde
la delicadeza del 2D dibujado a mano hasta la
precision del CGl, pasando por la magia del stop
motion y la originalidad de la pixelacién a gran
escala, los alumnos tienen la libertad de explorar
técnicas de animacidn innovadoras.

Una de las piedras angulares de este programa
es el espiritu de colaboracién. Los estudiantes de
animacion interactlan y trabajan codo a codo
con los departamentos de guionismo, edicién,
composicion musical, disefio de sonido, disefio de
produccioén, cinematografia y produccion. Esta
interaccién proporciona una comprensiéon profunda
de sus respectivas practicas y revela coémo pueden
complementar y elevar la vision creativa de cada
estudiante. Al terminar el programa, cada graduado
habra liderado un equipo de produccién completo
y compilado un portafolio impresionante que no
solo exhibe sus habilidades, sino que también los
prepara de manera integral para una trayectoria
exitosa en el competitivo mundo de la animacion.

Conscientes de que el entorno fisico influye
directamente en el desarrollo artistico, el programa
ofrece espacios creativos disefiados para fomentar
el crecimiento y la exploracién. Durante el primer
afo, los estudiantes trabajan en un espacio
compartido, equipado con todos los materiales de
arte rlwecesarios para dar rienda suelta a su narrativa
visual.

En el segundo ano, los estudiantes dan un paso mas
en su desarrollo profesional al contar con su propia
oficina. Este espacio se convierte en su centro de
produccién, desde donde lideran a sus equipos y
gestionan sus proyectos. Ademas, tienen acceso
a los estudios de rodaje segun sus necesidades

especificas.

National Film and
Television School en

Este programa representa una oportunidad excepcional
para aquellos que buscan no solo aprender las técnicas de
la animacién, sino también para cultivar su voz Unica como
narradores visuales en un entorno colaborativo.

Si quieres saber mas sobre esta
maestria, te invitamos a visitar
nuestra seccion en el portal...

MNATIONAL
FILM AND
TELEVISION
SCHOOL

Por: Brenda Ramirez Rios.

Si eres un apasionado del
maquillaje y te encanta dar
rienda suelta a tu creatividad,
iTenemos una propuesta

que te fascinaral El curso
intensivo de caracterizacion
y protesis te abre las puertas
a una de las vertientes mas
emocionantes y en auge del
sector de la imagen personal.
Este curso te permitira
transformar tu imaginacion
en criaturas de ensuefio,
personajes fantasticos y
escenas impactantes.
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IMAGE SCHOOL

Este programa esta disefiado por expertos de Grupo Cazcarra, lideres
en el campo de la imagen personal. Te sumergiras en las técnicas y
materiales mas innovadores para la creacién de efectos practicos.
Aprenderas de la mano de los mejores profesionales, quienes te guiaran
para que desarrolles tus habilidades al maximo y logres tus objetivos
en tiempo récord. Estudiar en un centro de prestigio como la Escuela
Superior de Imagen Personal significa apostar por un futuro lleno de
oportunidades laborales.

Este intensivo tiene un objetivo claro: que adquieras un dominio
completo de los materialesy las técnicas mas avanzadas para la creaciéon
de efectos especiales. Con esta especializacion, no sélo ampliaras tus
salidas laborales, sino que también te convertirds en un experto en la
materia.

El programa de estudios es completo y practico, cubriendo todos los
aspectos esenciales de la caracterizacion y las protesis:

Toma de impresién con alginato

Positivado y creacion de la base con sus llaves

Sellado y modelado de personajes fantasticos

Creacioén de heridas con prétesis de forma plana
. Protesis de orejas, modelos a elegir

Pequefos cortes y efectos creados con gelatina

Colocacion y coloreado de las proétesis

Creaciéon de proétesis con espuma de poliuretano flexible
(espuma en frio)

Técnicas de maquillaje
Técnicas de escultura
. Confeccidon de texturas

Este programa estd pensado para personas con conocimientos previos
en la materia, que sientan una verdadera pasién por el mundo de la
inventiva y deseen aprender a dar vida a sus personajes fantasticos mas
audaces.

¢ Estds listo para convertir tu pasion en tu profesién? Aqui te dejamos el
link directo a la escuela para que busgues mas informacion:
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ENFOQUE TECNICO
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Conoce las
opciones de
partnership y
verticales de

Color Cassettes con cinco décadas siendo pioneros y LiveU
aliados estratégicos de la televisidén y los medios en
México, tiene las soluciones mas innovadoras, desde
camaras Sony, soluciones IP con Sony x Nevion y todo

para produccién remota y virtual. Esto fue lo que Elias
Fernandez, Director de la marca le compartié a Entremedios
durante la NAB Show 2025.

Color Cassettes hablé a
Entremedios de la tecnhologia
que tiene para México este
ano

José Luis Reyes
Director de ventas de Livel

En la NAB Show 2025,
LiveU, una de las
empresas lideres en
transmision de video,
hablé a Entremedios
sobre sus uUltimas
innovaciones,
destacando su
capacidad de
integracién con
otros sistemas.

José Luis Reyes,
director de ventas
para Latinoamérica,
explicé las tres
verticales de

la compania:
contribucion,
produccién y

B distribucion.
~ Aquitodos los
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Sebastian Cabrera Resillas
Artista de VFX

LuPITA SANDOVAL
ACTRIZ Y DIRECTORA
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